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4я индустриальная 

революция?

Пар, вода, 

механизация 

производства

Разделение труда, 

электричество, 

массовое 

производство

Электроника, 

ИТ, автоматизированное 

производство

Размытие границ 

физического и виртуальных

миров

Происходит ключевое изменение…



Доступность трансформационных технологий
Соединяет физическое и цифровое

Финансы

Производство

Розница

Здравоохранение

Госсектор

Медиа
3D принтеры, $500

1% of 2007 Cost

Смартфоны
Датчики

.3% of 2007 Cost

Солнечная энергия

.5% of 1984 Cost

Анализ DNA

.01% of 2007 Cost

Промышленные роботы

3% of 2007 Cost

Дроны, $700

1% of 2007 cost

Телеком

Транспорт

Виртуальная реальность, $600

$600, 1% of 2007 cost
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Навыки необходимые сегодня

Топ навыков

IDC study 

2 4 6 8 10 12 14

Устные/письменные …

Владение Microsoft Office

Внимание к деталям

Решение задач

Самомтоивация

Организаторский навык

Независимая работа

Знание Microsoft PowerPoint

Управление проектами

Умение продавать

Самые востребованные позиции

Все позиции

3rd 11th 13th

http://www.microsoft.com/en-us/news/download/presskits/education/docs/idc_101513.pdf


Внедрение 

ИКТ средств

Вовлечение

учеников

Как мы помогаем

7

Обучение 

учителей

Технологии 

для школ и 

университетов



Вовлечение
учеников

Создание новых 

способов обучения с 

полным погружением 

с технологиями 21 века 



Обучение в 
игровом формате 
Minecraft:
Education Edition



Обучение 
через игру:
• глубокое 

погружение

• системное 
мышление

• командная работа

• общие цели 91% школьников в возрасте 
от 2 до 17 лет играют в 
видео игры каждый день



Поместите 3D объект в приложение Office PowerPoint. 

Используйте анимацию для поворота объектов в разных 

направлениях.

Paint 3D позволяет легко и просто создавать и 

редактировать 3D модели. 

ПрезентацияСоздание



ФИЗИЧЕСКАЯ 

РЕАЛЬНОСТЬ

ВИРТУАЛЬНАЯ 

РЕАЛЬНОСТЬ

Состояние вещей как они

“на самом деле существуют” через 

наши органы чувств без применения 

каких-либо технологий.

ФИЗИЧЕСКАЯ 

РЕАЛЬНОСТЬ

Искусственно созданное впечатление для 

органов чувств человека, через которое 

можно видеть, слышать и ощущать 

объекты и среду

ВИРТУАЛЬНАЯ 

РЕАЛЬНОСТЬ

СМЕШАННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ

Сочетание физического и виртуального 

миров
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Жизненный цикл ученика & 
управление успехом

С решениями Microsoft, руководство 

учебных заведений сможет: 

• Привлекать лучших кандидатов

• Использовать аналитику для повышения 

успеваемости

• Оценка результатов работы учебного 

заведения



Пример использования: 

Повышение успеваемости 

с использованием 

машинного обучения
Возможно ли предсказать вероятность риска 

отчисления студента из учебного заведения? 

Школы в районе Такома, США используют 

предиктивную аналитику для выявления 

поведенческих шаблонов, влияющих на 

успеваемость.



Специальное предложение для системы 
образования Республики Беларусь

Это возможность для всех учреждений образования, 
школьников, студентов и преподавателей, получить 
права на использование актуальных продуктов 
Microsoft на беспрецедентных условиях.



Как воспользоваться спецусловиями?
Школы 

1. Областным/региональным отделам образования назначить ответственного за 
реализацию программы;

2. Обратиться в ГИАЦ и уточнить как можно присоединиться к проекту

3. Сформировать заявку: перечень учреждений, к-во преподавателей и 
сотрудников.

4. Направить заявку одному из Партнеров по лицензионным решениям.

ВУЗЫ 

1. Сформировать заявку: Количество преподавателей и сотрудников, перечень 
продуктов. 

2. Передать заявку Партнеру по лицензионным решениям (LSP)

STF

1. Связаться с ГИАЦ для уточнения деталей как получить спеццену на оборудование

2. Также будет доступен GGWA по специальным ценам.


